Listing: PADKEY, een alternatief toetsenbord

Invoerapparaten zijn er in
soorten en maten. Het toet-
senbord en de joystick zijn
natuurlijk overbekend, maar
ook de muis begint knap po-
pulair te worden. Maar het te-
kenbord heeft het voor de
MSX eigenlijk noolt gemaakt,
alleen bi] zware CAD/CAM
toepassingen zijn ze onmis-
baar. En dan liefst wel wat
groter, dan het Philips AS
touchtablet.

Toch zijn er mel zo'n bord
leuke dingen te doen. Speci-
aal voor bezitters van een

“ouchpad’ daarom dit pro--

gramma: Padkey.

TOEPASSING VOOR
TOUCHPAD

Als or ineens weer 2eeén van rumbe Zjn
wior MSX-verhalen gaan de kasien op
de redactic open. Want weel leuke
bdectn jn uil pour riimicgebrek nooit
gepubliceerd. De creatinvileil van de re-
dactic lag gewoon op de plank. Even het
stof van de schijf blazen...

Eénvan dis producten uit vroeger tijden
die op deze manier boven water kwam
is het programma Padkey. Hiermee kan
gen 'graphic tabler’ zoals Philips het
ding pleegt te noemen als weede tost-
senbord gebruikt worden. Wij bouden
het maar gewooa op touchpad, of kort-

weg pad.

Spectrum

Het basisidee is zeer simpel. Door be-
paalde delen van het touchpad als toets”
te defiméren krijet daf apparsat opecas
een beel nicuwe functie. Als we ermaar
voar zorgen dat bij het asoraken van cen
plekje op dat pad cen bepaslde code —
of zelfs cen recks codes — in de gewo-
n¢ toetscabordbuffer wordl dan
hebben we plotsklaps cen zelf te definie-
rén hulploetseabordje.

Padkey doct predcies dat: het zorgt er-
voar dat er bij aanraking van cen be-
paald deel van bet pad een code in de
buffer peplaatst wordt, Op dic manier is
het touchpad van tekenbord 1ol togtsen-
bord gepromoveerd, als dat laatsce ten-
minsle de juisie term is. Het pad heeft
eigenlijk meer icls van de ‘toctseabor-
den’ waarmee vroeger klemnere huns-
computers als de ZXB1 en de Spectrum
werden uitgerust. Het is miet t2 vergelij-
ken met wal we legenwoordig als toel-
senbord betitelen, Maar er @jn wel de-
gelijk voordelen aan het pad als key-
board,

Hel programmma gaat uil ¥van con ander-
vordeling waarbij bet hele viak regelma-
tig verdeeld wordt. Het aantal loctsen
moel zowel in die hoogte als in de breed-
L& een macht van twee zijo. Het is zo bij-
voorbeeld mogeliik bet pad in 12 delen
als 2x2, 8«8, 2xd of 4z16 1octsen, Elk van
die toetsen kan gedefinicerd worden
alsof bet een funchietoets is.

Vele toepassingen

Mensen die veel hexadecimaal werken
kusnen zo cen cigen hexadecimaal toet-

seabord definifren. Dat wordt rozend-
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snel  invperen. Ook Basic pro-
grammers hebben er incens ecn groot
aantal toetsen bij die ze zelf kunnen de-
fiméren, bijvoorbecld met veelgebruik-
te keywords. Met een velletje papier
over het pad wasrop de definitics staan
werkt alles feilloos!

Maar ook andere toepassingen zijn mo-
gelijk, Als een bepaald programma bij-
voorbeeld op ¢en beurs gedemon-
streerd moet worden zijn via het pad al-
leen  maar IDelsin
tocgankeliji. De computer zeif kan met
drive, reset knop en alle andere poten-
ticel gevaarlijk onderdelen onder de
ioonbank verdwijoen.

En waar onzg grote letter-aditor slechs-
zienden hiclp, kan deze tocpassing vin
het pad mensen met een slechie moto-
rick helpen. Het grote voordeel is dat er
door middel van cen stukje papier met
hijvoorbeeld grote gekeurde viakken
logtsen gemaakt kunnen worden die
voor cen bepaalde situatie perfect ge-
schikt zHjo.

Ook kunnen sommige spellen er cen
nicuwe dimensie door krijgen: de imvocr
voor bijvoorbeeld een schaakprogram-
ma kan nu uit het pad komen. Simpel-
weg cen kwestic van ieder hokje de
naam wvan het schaakbord geven en
eventucel de actiontoels als "' definie-
ren. Zo kunnen schaakretten als E2-E4
in no-time mpevoend worden.

Er zijn natuorlyk ook beperkingen, De
toelsen op het pad hebben geen auto-re-
peat lunctie, ze worden nicl automa-
tisch herhaald als 2e een bepaalde tijd
ingedrukt worden gehouwden. Verder
kan bijvoorbeeld de CTRL-STOP com-
binatie niet goed geprogrammesrd wor-
den. Die wordl namelijk vaak direct van
het toetserbord gescand ¢n meestal miet
uit de buffer gelezen.

Het programma

Het eigenlijke werk wordt gedaan door
een machinetaal routine die door de Ba-
sic samen met de definities van de toct-
sen viak boven de CLEAR grens wordt
geplaatst, Dagrnasst zorgt het Basic
deel ervoor dar de ML i
wordl door bet aan een hook (2 hangen,
Vanaf dat moment werkt het pad als
toetsenbord.



Onder het blok DATA-regels met de
machineinal stann een santal instellin-
gen. Daar kan sangegeven worden of er
wel of niet een piepje moet klinken bij
het indrokken van bet pad, welke poort
er gebruikt word! en welke maten van
het nicuwe toctsenbord moet hebben,
Dok de definities van de toetsen worden
daar in de array TS gezet.

In die array 15 TS{0) cco brjzonder cle-
ment; daar wordt de werking van de “ac-
tion' toets op het Philips pad gedefini-
eerd. Deze toets is overigens gelijk aan
et knopje op de tekenpen.

De rest van de array beval de toetsdefy-
nities voor het pad zell. In delisting
wordl er een bhexadecmaal toetsen-
bordje gemaakt, maar dat is natourlijk
naar eigen infchi e wipngen. Door de
maten bij e sicllen kan bet anntal (oet-
sto en de verdeling ervan op het (oct-
senbard worden veranderd.

Overlay

Natuurfijk is e2n toetsenbord mets als er
geen tekst op de toetsen staat, Vandaar
daf we voor 860 van de [oepassingsn van
Padkey cen overlay bebben afgedrukt,
welke u kunot vindzn op de pagioa ach-
ter de Padkey listing,

Met behulp van de 'kleine’ istimg die on-
der de overlay staat kan Padkey ompge-
bouwd worden zodat et mogelijk wordt
allerlei onmogelijke grahsche symbolen
en bijzonders 1ekens met een druk op
bet pad in te voeren. Wie precies wil we-
ten wal er mogelijk is moet de overlay
maar eens beki In principe beslaat
deze vorm van Padkey namelijk de hele
MSX tekenset] Alleen de speciale twee-
byte ASCII codes staan niet in de Hjst.

D= sorete twee kolommen van de over-
Iny worden gebruikt voor de ‘normale’
ASCI codes onder de 32, Daardoor s

cape of zelfs een Home te geven via het
pad. Mst het pu in &én toetsdruk in te
goven CHRS(12) wist u desgewenst het
scherm.

En hoewel de toetsviakjes wel wat klein
Ojn — er moesien er maar hefst 256 op
het pad geperst worden — hlijkt het in
de praktijk prima te werken.

Om Padkey aan (e passen voor deze
overlay boelt u niefs anders te doen dan
de programmaregels die o de korte Ls-
ting staan in het boofdprogramma te
wipzigen.

De perfectionisten kunnen daarna nog
even ¢en:

DELETE 1730-1870
instructie geven, Dic regels worden nu

Tot slot

Padkey 15 een programma waar we best
een beetje trots op zijn, Het is lang blij-
ven liggen voor het gepubliceerd werd,
maar dat kwam door het wal specialist-
sche karakier ervan, gecombineerd met
het ruimtegebrek dat MCM had.

We Hin uitersi bendsuwd wal Padkey
zoal ann ideetjes log zal maken. Wie ver-
dere ontwikkelingen badenk:s wordt bij
deze wigenodigd de redactie eens mee
te laten Iu;l::n Mogehijk e2n shm opge-
zetie versie voar Em:-prngrmm:m?
Of misgchien een variani die samen-
werkl met gen lekstverwerker?

het wel mogelijk een Return, een Es-  toch niet meer gebruikt.
Lirning Padkey
19 REM PADKEY ] 58 REM @
29 REM versie 1.8 # 6@ REM door RWL @
30 REM @ | 79 REM @
4 REM M5X COMPUTER MAGAZINE 8 B@ REM REG.MR.s DATA NIET VERANDEREN @
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Of REM (VANWEGE NR. FOUTE REGEL) # 478 ' inlezen S 2 Sl ik @
1 CLS: WIDTH 37 145 428 PRINT: PRINT "“inlezen programma:” 133
118 PRINT TAB(7);"MSX Computer Magazi 499 PRINT "  bytes nog te gaan..";C
ne's" 146 HRS(13); ¢
lﬂ PRINT TAB(7):"touchpad-als-toetsa 508 FOR F=@ TO 12 251
nbord™ 66 51§ X1=P: X2-@: X3=f: READ ML§ 43
133 PRINT 134 528 FOR 6= TO 7 19
148 PRINT "Dit Basic programma zet ee 538 S1=AD+3*(B*F+G): S2=G*7 62
n Machine- taal p onder de cl HA8 DI=FRV(M.$,52+1) 33
ear grens dat ervoor zorgt dat u een 558 POKE 51,01: X1=X1 XOR D1 Bl
touchpad als toetsenbord kunt gebru 560 D2=FNV(MLS,52+3) 9
iken. " 16 578 POKE 1+51,02: X2=X2 XOR D2 169
150 PRINT 138 560 D3=FNV{M_S,52+5) 165
16¢ PRINT "U kunt op het pad een aant 5008 POKE 2+51,03: X3=X3 X0R D3 a6
al functie-toetsen definieren (max. 3 (7 PRINT USING “### &";309-(G+
9 tekens) door de laatste regels van F*8)*3;CHR${13); 241
dit pro- gramma aan te passen.” 179 618 NEXT G 146
17¢ PRINT 142 629 IF X1oFNV(ML$,57) THEN GOTO 6
188 PRINT “In REM-regels staat daar e 70 216
en witleg. Ook kunt u op die manier k 63  IF XZ2<FNV(M.$,59) THEN GOTO 6
iezen of u poort A of B wilt gebruike @ 22
n, en of u wel of geen "PIEP' wilt ho 640  IF X3<FNV(MLS,61) THEN GOTO 6
ren als er een toets ingedrukt wordt. w 123
i 24“ EH E‘i
190 PRINT 146 668 GOTO EM 162
20 PRINT TAB(15);"druk een toets..." 678 PRINT “fout gevonden in regel:"
:: AS=INPUTS(1): CLS b 3 117
219 CLEAR 5@0@: DEFINT A-Z: GOSUB 119 688  PRINT F*1@+13: STOP oz
[\ 118 69 ' instellen adressen + def'g*we™ [}
720 DEFFNF(X)=(2"FNN(X)=X) 244 T8 PRINT: PRINT 228
23 ' lees clear adres en definities* '] 718 PRINT "inlezen definities:® 185
2400 AD=FND(BHFCAA): GOSUB 157@ 128 728 FOR F=@ TO AANTAL-1 209
75 ' controleer breedte/hoogte***+* @ 5 SHAP TS(F),T8(F+1) 161
26@ IF FNF(BREEDTE) AND FNF(HOOGTE) T 74 MNEXT F 252
HEN GOTO 39¢ 28 750 PRINT " def's mog te gaan..";C
278  PRINT "De breedte of de hoogte" 49 HRS(13); 59
280  PRINT "is geen macht van 2 111" 145 768 S1=204: S2=7¢5: GOSUB 1250 24
208  STOP 224 770 SWAP S1,52: S1=S2+AANTAL*2+4 s
3B ' te] lengte def's op*heweseireis @ | 788 FOR F=0 TO AANTAL 98
319 LNGTE=R 181 796  GOSUB 1259 177
320 FOR F=@ TO ABNTAL B2 B IF LEN(T$(F))=8 THEN B4 214
I LMGTE=LNGTE+LEN(T$(F)) 99 | Bl  FOR I=1 TO LEN(TS(F)) 196
30 NEXT F 248 B2 POKE AD+S1+I-1,ASC{MIDS(TS(
354 * berekenen benodigde ruimtet*tv= @ F),1.1}) 252
360 RM=204+LNGTE+(Z*AANTAL +4 ) Bl B NEXT 1 158
378 * veiligheid voor POKEn prog.**** @ B 52=52+42: S1=SI+LEN(T$(F)) 45
380 IF RM-299<20 THEN RM=204+20 k) a5 PRINT USING “### L";AMNTAL-F;C
300 PRINT “er zijn";RM;"bytes nodig" 211 | HR§(13); 64
40 ' maak ruimte, en lees functies* @ 88 MNEXTF 1
410 CLEAR S0 AD-AM-2: DEFINT A-I: G 878 PRINT: PRINT 243
OsUB 1199 233 880 GOSUB 1259 56
420 DEF FN VXS, X)=VAL( "Bh"+MIDS(XS,.X 898 ' instellen adressen ip MUY @
2)) 3 | 999 S1=18: 52=24: GOSUB 125¢ 57
430 DEF FN G{X)}=X-216%(X<@) 7@ g1@ S1=113: 52=91: GOSUB 1250 187
440 AD=FND(ZHFC4A)+1 43 | 029 S2-97: GOSUB 1250: S2=1@5: GOSUB
450 ' dnlezen definitijegtistriiceaiy ¢ 1268: S2=147: GOSUB 125@: 52=154: GOS
460 JA=1: NEE=]: A=fi: B=4: GOSUB 143 81 UB 1259 15
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938 51=114: 52=7%: GOSUB 1250 157 1378 DATA"DBPED] 5796@7 CBIAL@ FCCBIZ

048 S1=283: S2=111: GOSUB 1258 116 BeE7CE 3B1BFC CB1320 BO0ARG 4D99C3" 135
oo S1=273: 52=94: GOSUB 125(: 52=191 1380 DATA"@3201@ FDCB3C CB1D16 2@1929

: GOSUB 1250 136 1125C1 195E23 S6234E 236660 480806" 156
06@ S1=PB6: 52=5: GOSUB 125Q: 52=12: 139¢ DATAAFEDS2? 456268 788728 2F1800

GosUe 1250 187 TE23ES 2AFBF3 7723AF 1118FC BFCRS4™ 245
97@ X=FNN(BREEDTE): Y=FNN{HOOGTE) 108 148¢ DATAEDSZ29 @621F0 FR1L(AM PRL1GED

GHf POKE AD+173,0-¥ 188 SEFAF3 AFEDS2 280159 22F8F3 EE9876" 126
09¢ POKE AD+181,9-X 155 1418 DATA"E11@09 COC2d 1B81E1 E1IDICY _
190 POKE AD+192 X+] 255 F1g2D9 FDEIDD EIEIC1 DIFICO EOF9FS5" 229
1914 POKE M*lﬂB,FHL{MNTF-L; 159 1428 DATACOCOCO COCo49 CL4ECI 520158

1023 POKE AD+1{9 FNH{AANTAL a8 C15EC1 A2C167 CIACCI TIC175 BeaDge" 88
1839 ' zet gewenste poortnummer****** g | la3p ' @
1949 POKE AD+7@,LEES 216 1449 ' Hier staat alle zelf te @
1850 ' eventueel g BEFpiaawiki g 1459 * definieren informatie over g
1068 IF PIEP=JA THEN GOTO 1@9@ 141 1468 ' de toetsen. De toetsen zijn [
1870 PRINT "Geen 'beep'": PRINT 111 1470 ' genummerd per regel van 2
1880 POKE AD+267 ,8: POKE AD+268,0 224 1480 ' lirks naar rechts, van boven ]
1090 ' installeren in HODK*:#visskaes @ | 1490 ' naar beneden. Toets nr. @ is @
110 FORFB TO 4 121 1540 ' de 'action' toets, toets 1 ]
1118 POKE AD+287+F , PEEK{ BHFDOF +F ) 193 151¢ * zit Tinksboven enz. ¢
1120 POKE BHFDOF+F 201 49 1520 g
1130 MNEXT F 158 1530 ' wel of geen piep (ja/nee) )
114@ POKE ZHFDA@, FNL{AD) 24 1540 PIEP=JA 19
1158 POKE BHFDAL FNH(AD) 219 1550 ' welke poort lezen? (A of B) [}
1168 ' nu de laatste stap;=tévsdedess ] 15600 LEES=A 136
1170 POKE &HFD9F 195 a8 1578 ' de maten van het veld: @
1188 NEW 18 1580 ' mogelijke waardes: "8
119¢ ' functie definitie (subroutine) @ 15%¢ ' 1,2.4,8,16,32,64,128 en 256 é
1200 DEF FN L{X)=(X-2"15*(X<@) M0D 25 1680 BREEDTE=4 93
b 67 1610 HOOGTE=4 3l
121@ DEF FN H{X)=CINT{(X-2"16%(X<@)}/ 162¢ ' dit niet veranderen!!!! ]
256) a2 1630 AANTAL=BREEDTE*HDOGTE 158
1228 DEF FN D{X)=PEEK(X)+256*PEEK (X+] 1640 DIM TS{AANTAL) 285
}+2~16* (PEEK(X+1 )>127 ) 53 1650 ' Alle definities voor de i@
1230 DEF FN N{X)=CINT{LOG[X)/LOG({2}+. 166f ' toetsen (toetsen zonder @
5) 72 167@ ' funktie hoeven niet vermeld (i
124 RETURN 139 lmﬁ te worden) De maximale lengte B
1250 ' 16 bits POKE AD+S2 ADsSIH**esw ] ' per toets is 390 tekens. g
1260 POKE AD+52,FNL{S1+AD) 181 nm T$( @)=CHR$(B)' backspace 27
1270 POKE AD+S52+1 FNH(S1+AD) 119 1719 T$( 1)="" 199
1280 RETURN 151 1720 T3( 2)="1"
1200 ' data met M. (ORG #CPP ) =*>+++ g | 173 1§ 3)="2" 253
13 DATA"FSCOMA BICZIE CI3ATC FBBTCZ 1748 T 4)="3" 24
1ECIDS CSES18 @@2112 C@3628 DeBl1lD® GH 1750 T$( 5)="4" 51
1310 DATA"2172C0 11FQFE B12900 7EEEGA 1760 T${ 6)="5" 7B
CACRAD 121323 @B7831 29F221 BAIDAS" 197 1778 T$( 7)="6" 185
1320 DATA"F@FB22 FAF321 1@FC22 FBF3DD 1788 T"i} g)="r" 132
ESFDES DO@ars CH05E5 16M05 @0270C" 165 1799 T3( 9)="8" 159
1338 DATA"7ACDDE PRDIB7 20427A CHA3CD 1699 T3(1@)="9" 211
DE@ABT 20@7AF 3271CE C311C1 9a3ACZ" 244 181¢ T5(11)="A" aa
1340 DATA"3A7ICA B7CZ11 C13D32 710021 1829 T$(12)="B" 187
1MIC3 CBCAPP CCF2F6 EAFSIE CHB9ES” a5 183 T$(13)="C" 134
135¢ DATA"1607FD @B181E FAQFD? FE@CCA 1844 18{14)="p" 161
C7OAFE D402C4 FBCTFF FCCAFB RCOCE" 134 1858 T8{15)="c" 188
1369 DATA"3FSE3A 710087 207930 327109 1860 T5(16)="F" 215
14D574 CODBA@ DI5F14 D57ACD A1B003" 203 ' 1870 RETURN 160
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1689 BREEDTE=16
161@ HODGTE=16
178 TS{ @)=CHRE(B)' backspace

9
2%
=

1718 FOR F= TO 255: TS(F+1)=CHRs((F
MOD 16)*16+F\16): NEXT F
1728 RETURN
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